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LA META

LECCION 11 - GUIA DESCARGABLE

Aprender resolviendo
problemas reales

Resumen practico + instructivo + ejercicio

4\ 4

Convertir la practica diaria en una biblioteca personal de soluciones.

Aprendes mas cuando resuelves una necesidad real, revisas el proceso y

guardas lo que funcioné.

Ideas clave

* Empieza con un problema frecuente.

* Divide tareas grandes en pasos pequefios.

* Registra prompts, correcciones y resultados.

* Reutiliza procesos, no respuestas copiadas sin contexto.

Hazlo paso a paso

01

02

03

04

05

Elige un problema real.

Define cdmo se ve un buen resultado.

Prueba una primera instruccion.

Corrige hasta cumplir el criterio.

Guarda la version final con una nota de uso.
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Ahora te toca a ti

No guardes esta guia sin usarla. Completa la practica y conserva tu respuesta.

PRACTICA Crea una carpeta con tu primer prompt aprobado, el resultado y una nota
que explique cuando reutilizarlo.

Plantilla para completar

Problema: . Resultado esperado: . Prompt probado:
Mejora aplicada: . Cuando reutilizarlo:

Checklist antes de cerrar la clase

o Puedo explicar la idea principal con mis propias palabras.
o Sé en qué situacion real voy a utilizarla.
o Hice la practica o defini cuando la haré.

o Guardé mi mejor prompt, decision o resultado.

MI NOTA CLAVE

Este material acompana la leccién en video y esta disefiado para uso educativo dentro de Academia IA.
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